A parir du CE2
Colleges
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bon mot qui veut exprimer son idée, imaginer et créer un monde ou
t est permis, enrichir son vocabulaire, écouter et raconter une histoire...
C’est tout ces ingrédients qu’il faut réunir pour participer a ces jeux de conte !
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ler JOUR 2¢me JOUR 3éme JOUR
MALLE A CONTES LABORATOIRE LABORATOIRE
Présentation IMAGINAIRE IMAGINAIRE
Jeux de jeux d’écriture jeux d’écriture
découvertes
Repas Repas Repas
CoNTE ORAL BALADE CONTEE ANIMAGICUS

Jeux de parole

Les contes le

temps d’une ConTE ORAL
promenade Jeux de parole
Accueil - Contes

Installation
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u des Ateliers : de ce séjour :

A *
ccompagné par un conteur

professionnel et une auteure-illustra-
trice les enfants vont (en petits groupes)
explorer le monde du conte et de
I'imaginaire  travers :

- Le conte oral

- Au terme du séjour, chaque
¢léve repartira avec son grimoire
personnel.

- Alternance entre I’oral et I’écrit
- Développer I’'imaginaire

- Des jeux d’écritures
- Des jeux autour du conte

a disposition :

Une malle avec plus de 80 livres de contes
Quelques contes a écouter

Jeux divers autour du conte

Grimoire et ses jeux d’écriture

jours - 2 nuits : 119€ par personne
Le prix comprend : I’hébergement, la restauration, les activités et les intervenants.
Le prix ne comprend pas : le transport (sur devis), les animateurs vie quotidienne.

Les accompagnateurs sont gratuits (environ 3 pour 25 éleves)
Réduction de 5% sur la restauration et [’hébergement pour la deuxiéme classe™.
Ou réduction de 5% sur la totalité du séjour (hors transports) en basse saison
(novembre a mars inclus).

*Sur une base de 25 éleves par classe.




